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[♪Музика ♪] [Створюйте зараз. Нью Йорк.] Очевидно, програма Muse може зробити багато.  Але я люблю повний контроль, який мені  надає  програма  Edge Animate.  Як тільки я оновлю цю  сторінку, ви побачите анімацію. Мені це потрібно, щоб розказати історію. Я не просто додаю анімацію від того, що нічого робити. Я пробую розповісти історію цієї великої площі, і не тільки це,  коли додаю цю інтерактивність. Ось ще один приклад  Edge Animate. Отже, інтерактивний контент. Це може бути пов’язано з інфографікою. Щоб я не захотів, у мене є ця гнучкість. Я можу зв’язати  це з інформацією з бази даних, якщо я хочу  такий вид контролю. Також  я можу вийти за ці рамки, тому що це не тільки про  мережу. Подивіться, ось iPad. Я показую віддалений робочий стіл (функція інструментів для відеозвязку). Беремо анімацію  Edge Animate, кидаємо його на застосунок/прикладну програму iPad, і ось, коли я вибираю,  ви можете бачити завантаження цього контенту, я можу  клікнути на точку, провести мишкою та показати іншу  картинку.  Отже, це те, що я хочу зробити, не тільки з  Edge Animate, але я також хочу показати вам, як створити застосунок, буквально через  15 хвилин.   Починаємо з  Edge Animate.  Я розпочну з нової сторінки.  Це не закритий файл. Це HTML-сторінка. Ви берете сторінку HTML, відкриваєте її в Edge Animate.  Що тут круто, цього разу  немає рядків програми.   Стрибаємо сюди. Якщо ми хочемо змінити фон, оскільки я  вибрав цей етап, - ви, колеги, вгадали — стрибок сюди зробить очевидне. Робимо це відразу ж, колеги, ви це зрозуміли, правда? Колеги, ви досить розумні та кмітливі, щоб зрозуміти, як все це працює.  Але що відбувається за лаштунками?  Коли я дивлюся на той маленький квадрат,  мені не потрібно писати «фонова картинка  чи лінійний градієнт та інше», мені не потрібно про це хвилюватися. Я можу намалювати це. Програма це для мене зробить. Я можу використати тег « divs». Прекрасно, давайте позбавимось його, нам не потрібна рамка. Давайте імпортуємо графіку. Знову з Photoshop експортуємо його, використовуючи функцію генерації (generate feature), якщо забажаємо. Беремо .PNG файл, вставляємо його. Давайте додамо анімацію до цієї картинки. Отже, все, що я маю зробити,  клікнути на «Анімацію по ключовим кадрам» ( Auto key-frame mode) . Коли я пересуваю картинку, ви бачите як створюються ключові кадри. Цього разу мені не потрібно нічого друкувати. Я можу пересунути картинку за квадрат, можливо, зменшити її.  Це все, що мені потрібно зробити. Отже,   можна розпочати звідси.   Ключові кадри створюються.  Беремо  монтажну лінійку,    переходимо на 3 секунди сюди, зараз я можу пересувати об’єкт, оскільки включено «Анімацію по ключовим кадрам»  (Auto key-frame) . Я пересуваю його по шкалі, і ви бачите, що відбувається зараз. Додамо чогось веселішого до картинки,  тому що мені не подобається цей лінійний рух. Все в одному темпі. Отже, зробимо щось веселіше. Додамо « лінійності», якщо можна так сказати.  Вибираємо:  ‘ease out,’ далі ‘quad.’  “quart“,  так,  я розумію, що робить  «quart» , я не знаю, що «quart» означає». Що означає це слово? Я розумію, що воно означає, бо розумію, що показує лінія. Процес  трохи уповільниться.  Якщо ми натиснемо  «Назад» 'back’ буде веселіше, але воно  вийде за фінальну позицію та зупиниться ось тут. Отже, вибрали ці зміни. Зараз ви бачите, картинка піднімається та повертається трішки назад. Це функція «Динаміка анімації» (Easing). Нема жодного проекту, в якому я б не використовував «Динаміка анімації»  Easing , просто тому що вона додає цей  прекрасний гладкий рух. Дозвольте, колеги, вам дещо показати. Я підніму картинку на рівень вище. Я імпортую  цю графіку дуже швидко. Ви знаєте, колеги, як це робити. Ось моя сцена. Я збираюсь показати вам те, що знесе ваш мозок.  Включаємо інструмент  «Toggle pin tool». У мене є цей значок, ось тут. Чесно кажучи, в мене вже є розроблена фінальна сцена. Так і ви часто працюєте.  У вас є фінальна сцена. Що ви далі повинні робити?  Кадр 1 (Frame one), заберіть все зі сцени. Три секунди. Поверніть все назад. Дратує, оскільки вже все стояло на своїх фінальних місцях. Отже, я вибираю  «pin»,  а потім, “фінальне розташування» , і всі ці елементи  повертаються сюди.  Отже, зараз все, що мені потрібно - це розпочати виштовхувати весь контент. Отже, тягну метеликів сюди, пересуваю людину, тепер дерева,  висуваючи дерева трішки вверх. Добре, беремо фон, зміщуємо . Тепер беремо більший фон, ледве відчутно пересуваємо його. Зараз декілька швидких рухів:  я натискаю «Відтворити» (Play), ви бачите, як з’являється контент. Все вибудовується. Тепер я перенесу це на новий рівень. Я буду все вибирати. Ми говорили раніше про фільтри, і я хочу створити  глибину. Що я буду робити? Я можу додати «Розмитість».  Я можу розмити трохи, можливо 10 пікселів. На кшталт цього, все починається тут з розмитості та потім стає чітким. Добре? Це прекрасно. Добре? Отже, це створює ту розмитість, в яку зайде наш контент. Було б круто, щоб вона сфокусувалась на задньому фоні, а потім сконцентрувалась на передньому плані.  Отже, що ми робимо в цьому випадку. Цей задній фон тут розпочинається з розмитості, клік правою кнопкою і ми можемо переставити його. Переставляючи  фон, ви бачите, як він стає чітким. Ми робимо це з декількох причин. Ще раз подивимось.  Ми переставили, зробили чітким, далі сфокусували на передньому плані. Круто. Досить легко, чи не так? Я берусь за комплексні ситуації. Наприклад,  я можу так само зробити анімацію з метеликом. Пересуваємо на 3 секунди. Прямо метелики летять тільки , коли падають з неба. Це дещо  жахливо. Давайте це видалимо.  Я б хотів, щоб метелик летів по доріжці.  Отже, дивіться, в  Edge Animate 2.0 ось тут є маршрут руху (Motion Paths), включаємо його. Все включено.  Зараз я поставлю метелика назад на місце, встановлю  три секунди, буду рухати його на інше місце. Коли  збільшую цю лінію, я радію -  мені подобається дивитися на цю іконку, оскільки я знаю точно для чого вона створена, і ти знаєш, що ти можеш продовжувати та змінювати маршрут руху цього метелика. Давайте зробимо так, щоб траєкторія його польоту була схожа на петлю. Подібно до цієї. Зараз тут , далі,  та на клавішу «Пробіл» ( spacebar).  Просто змінюю лінію. Я навіть не знаю, як таке можна зробити в  Javascript.  Навіть гадки не маю.  Але ви, колеги, думаєте про те, що метелик не махає крилами. Отже, як нам це зробити? Я хочу доторкнутися до нього,  він полетить та буде махати крилами. Як будь-який об’єкт в  Edge Animate,  якщо я його виберу. Маленька кнопка  «Дії»( Actions) . Вибираємо Actions. Дуже зручно,  я можу робити touch події (застосунки, які реагують на події, що ініціюються користувачем, такі як торкання екрану, чи натискання кнопок) , різні swipe події (проводити пальцем від краю сенсорного екрана). Ми просто  натиснемо мишкою (Mouse Enter), наприклад.  Введемо код  (Insert code), я ненавиджу це.  Що я роблю? Те, що я думаю. Це найстрашніша річ, яку ви можете зазвичай побачити, тому що “ви мені не допомагаєте” , але після того,  як я прокручу, ви побачите фрагмент коду.  Досить легко, я просто  програю  поточну часову лінію (timeline), клікаю, додаю прямо тут. Ви можете  отримати символ (get Symbol), будь-що. Додайте свою власну  Javascript, якщо ви хочете працювати з розробником  (a developer ), щоб вносити будь-які речі ,  які ви забажаєте , оскільки у вас є  така можливість, як ви можете бачити на цьому прикладі. І про що це говорить? – як тільки ви торкнетеся цього метелика -  він полетить. Тут  чотири метелика. Ви бачите  - вони трішки божеволіють. Edge Animate надає вам можливість, яка вам потрібна, щоб створити те, що ви хочете.  Давайте вставимо декілька чудових анімацій, на кшталт цих,  і потім  я продовжу. По-перше,  це  HTML, але я можу також  опублікувати та зменшити її. Але кінець кінцем, я можу зробити мінімізовану, компактну версію та використати дані  Google Chrome  для старіших браузерів. Це анімація розгортання пакетів (Deployment Package). Це .oam файл - це просто zip файл. Це все. Я можу взяти  .oam, перейменувати на  .zip,  розархівувати його ( unzip) , і там ви побачите весь HTML. Я можу дати цей файл Тері, він може вставити його в свою анімацію  Edge Animate. Edge Animate дає мені гнучкість. Виставте в мережу. Поставте в застосунок. Отже, давайте поглянемо, як ви будете робити застосунок, використовуючи, звичайно, InDesign. Тепер ви можете створити стандартний лейаут/розміщення: iPad вертикально. Ви можете отримати зображення монітора по горизонталі (horizontal size), але щоб створити  альтернативний лейаут/розміщення  (alternate layout), мені потрібні такі цільові пристрої, будь-то iPhone, iPad, Kindle, Android. Отже, я працюю з iPad, але  я зробив   другу колонку. Я можу зробити розміщення  вертикально та горизонтально. Зараз я хочу трішки погратися з цим. Оскільки я думаю, що це не друкована сторінка, я можу взаємодіяти з нею. Як можна додати крутизни до цього? Для цієї картинки можна дещо зробити. Я вибираю та переміщуюсь по картинці.  І це зазвичай стосується картинок в InDesign. Вони обрізаються. Я хочу надати користувачу можливість пересуватися по картинці. Отже, вибравши інтерактивність, я хочу на  панелі оверлейної програми (Folio Overlays panel) проглянути та змінити масштаб ( Pan and zoom). Вибравши картинку, це дуже легко включити. Зробили.  Текстове вікно (text box) ось тут, тут щось більше, мені не потрібно писати колонки, колонки тексту.  Воно інтерактивне. Одне вікно з більшою частиною контенту. Давайте зробимо кадр, що прокручується, і давайте зробимо так, щоб прокручувалося вертикально.  Це зробили… Тепер я хочу побачити, що  зроблено. Насправді я хочу побачити це на своєму  iPad. Щоб це зробити, існує ця маленька кнопка попереднього перегляду (Preview ). Оскільки мій  iPad під’єднаний, я можу попередньо переглянути це прямо на ньому. Ось. Зараз я доторкнуся, щоб  подивитися на картинку звідси. Я пересуваюся по картинці, що показує, як вижити на безлюдному острові. Знову ніякого коду. Прекрасно, щоб розпочати. Я можу полистати текст . Так, це легко. Ще одна загальна річ, яку потрібно зробити, - це взяти декілька картинок. Давайте зробимо слайд – шоу.  Розмістимо їх одну на одну, зробимо з них об’єкт з багатьма станами (Multi object state). Multistate -  універсальна назва (generic name).  Давайте зробимо слайд-шоу. Насправді, воно робиться автоматично, але я зроблю це слайд шоу та скажу знаєте що? - «Автовідтворення» (Autoplay) .Ви можете доторкнутися до  «Відтворити» (play) чи «Пауза» ( pause) , провести по екрану (swiping ).  Бачите тут ряд картинок. Коли ви проводите по цих елементах, всі картинки проглядаються.. але те , що ви зробите зараз - ви виберете папку. Це анімація  Edge Animate, отже  .oam файл розміщено тут. Я додаю будь-яке відео, просто розміщуючи його як картинку. Це я розміщую прямо тут. Ви бачите «Аудіо» та «Відео» ( Audio та Video), я можу вибрати «Автовідтворення» (Аutoplay) , якщо захочу. Якщо ми пересунимось сюди, ми побачимо ще більш інтерактивний контент. Отже, якщо я коли-небудь захочу зробити щось ще більш дивовижне, що не є в списку оверлей  (overlay panel),  я просто буду працювати з розробником.  Це  буде містити карту, це буде надавати доступ до компасу на пристрої. І останнє, ось тут  Folio Builder. Коли я вибираю це, я маю можливість додавати іконки, будь-які інші деталі , що стосуються саме цього проекту.  Буде додано  .ipa прямо на  робочому столі (desktop). Ви будете користуватися  iTunes, щоб синхронізувати це на ваш  iPad. Програмне забезпечення  DPS Single edition  – це те, що ми використовуємо  зараз. Це застосунок «Виживання» (« Survival» ). Я просто його запускаю, воно просто завантажується. Ви бачите різноманітні сторінки. Ви бачите ці статті, я прокручую вверх, (в мене це вже завантажилось), ви маєте можливість бачити,  як я, роблячи кругові рухи пальцем по екрану,  проглядаю картинки. Подивіться сюди. Ці картинки програються в режимі «Автовідтворення» (auto-playing), «Мultistate». Скажімо, “Почнемо відтворення.”  Проглядаємо анімацію Edge Animate, прокручуємо галерею, проглядаємо відео, для цього торкаємося сюди. Бачите - відео відтворюється. Ця частина має акселерометр (accelerometer).  Це  HTML контент, ія маніпулюю цим крюком, Тут у нас компас, який не тільки працює, коли я нахиляю пристрій, але й відіграє роль карти. Я хочу показати це, оскільки, я дійсно хочу зустрітися з вами в піцерії  Patsy’s.  Я знаю, що це було дуже швидко, але вражаюче, правда? Круто. [Adobe Creative Cloud]
